
Internet delle Cose

Gamification 

WEB radio

Storytelling  

Cyberbullismo 

Steam e Tinkering 

EditingEditing Audio Video

Coding e Robotica educativa 

Cloud e ambienti di condivisione 

Realtà virtuale, aumentata e mista 

Repertori online per le discipline umanistiche 

App e BES: il digitale come risorsa compensativa 

Artefatti multimediali e learning Object con WebApp 

MODULO DI REGISTRAZIONE
https://forms.gle/7rhqV118Yb4b7yGW7


